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INTRODUCCION Y BREVE DESCRIPCION
Este formato tiene como objetivo superar el sesgo de género en STEAM, Edad recomendada
brindando a las estudiantes la posibilidad de utilizar la tecnologia en una gama
mas amplia de aplicaciones y participar activamente en actividades que — 11-14 anos (ultimo curso de
tradicionalmente han estado relacionadas con estudiantes y/o profesionales Primaria o primer y segundo
varones. En este formato mas largo se propondra la participacion de otros curso de Educacion
alumnos con necesidades especiales, siempre que muestren un alto interés Secundaria Obligatoria)

por la robdtica.

N° de Participantes
También tenia la intencion de alentar a las mujeres a ingresar al campo y

ayudarlas a desarrollar un mayor interés en la ciencia en general. - 10-15

Objetivos y resultados esperados
Duracién

e Promover una conciencia real entre los estudiantes sobre la relevancia
de la contribucion de mujeres y hombres a la tecnologia en nuestra
sociedad.

e Mejorar las oportunidades de los estudiantes con necesidades
especiales para participar en proyectos técnicos.

e Incorporar una gama mas amplia de metodologias y difundir los
resultados obtenidos entre otros profesores de la escuela.

e Crear un producto final propio basado en aplicaciones anteriores.

20 horas (8 sesiones diferentes)

Materiales y herramientas
necesarios.

— Laboratorio de computacion
con conexion a internet para
jugar juegos en linea

Habilidades que se pueden activar —» Mapa politico de Europa
impreso en vinilo
e Competencias STEAM (a lo largo del desarrollo del presente formato 2
se implementara la formacion basica en coordenadas de puntos y

calculo de distancias) - aplicaciones para teléfonos




e Competencias digitales (el uso de aplicaciones y programas ayudara a moviles
los estudiantes a comprender conceptos basicos de programacion y
secuencias de acciones) — espacio RTC

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (comprender
la importancia de deshacerse de etiquetas y estereotipos en relacion
con las habilidades y destrezas en funcién del género).

Conexiones con areas tematicas

e Conceptos matematicos basicos: coordenadas y posicion de puntos
en una superficie

e Programacion

e Trabajar con cédigos numéricos

e uso de la tecnologia

FOTOS PARA ILUSTRAR EL PROYECTO

PASOS/ACCIONES EN RESUMEN

1?2 sesion:
e presentacion de los objetivos del proyecto a los alumnos que manifiesten su
voluntad de participar en el formato
e seccion de motivacién que muestra diferentes videos sobre mujeres cientificas,
matematicas y programadoras relevantes

22 sesion:

Formacioén especifica de los alumnos en conceptos matematicos basicos.

32y 4f° sesion:




Los alumnos tendran la oportunidad de recibir formacién especifica sobre SCRATCH y
otros lenguajes y codigos de programacion (con la ayuda de Inercia Digital)

Sesiones adicionales:

Se dedicaran tres sesiones adicionales al disefio de un mapa, que se imprimira con una
cuadricula de coordenadas, incluyendo las principales capitales de Europa.

Los alumnos buscaran informacion sobre las diferentes ciudades del mapa y disefaran
fichas con preguntas y respuestas sobre tres campos de conocimiento diferentes:
ciencia, cultura, geografia. Estas tarjetas se imprimiran para ser utilizadas, junto con el
mapa, en la ultima sesion del formato, en la que los alumnos participaran en un
concurso cultural.

Sesidn motivacional

Lluvia de ideas

Técnicas de trabajo en grupo.
resultados compartidos
Retroalimentaciéon continua

El formato se implementara en dos lugares especificos. Por un lado, la formacién basica se
impartira dentro del centro educativo donde los alumnos cursen sus estudios. En nuestra escuela
se impartira formacion especifica sobre conceptos basicos relacionados con la programacion, con
el apoyo del personal de INERCIA DIGITAL.

Las herramientas de evaluacion utilizadas para evaluar:

Cuestionario disefiado para medir el nivel de conocimiento de los estudiantes sobre el uso
de coordenadas cartesianas y calculo de distancias.

Rubrica disefada para evaluar el nivel de competencia de cada alumno en el uso de las
nuevas tecnologias.

Se utilizara una lista de verificacién para verificar que adquieran el nivel de conocimiento
suficiente.

Entrevistas individuales para comprobar que adquieren suficiente nivel de conocimientos.
Cuestionario disefiado tipo likert disefiado para evaluar el grado de satisfaccién
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