


Evento de difusión
Organización anfitriona: Inercia Digital S.L

Localización: Escuela de Ingenierías Industriales de la UMA (Edificio de Ingenierías UMA, Arquitecto

Francisco Peñalosa, 6, 29071 Málaga)

Fecha: 19.05.2023

Introducción

La educación y formación profesionales deben preparar a los alumnos para carreras basadas en

actividades manuales o prácticas, tradicionalmente no académicas y totalmente relacionadas con un

oficio" específico o un lugar de trabajo. Es la educación diseñada para desarrollar habilidades

ocupacionales, es una educación específica para el trabajo para preparar a las personas para entrar

en el mercado laboral.

El 15 de marzo de 2018, la Recomendación del Consejo sobre un Marco Europeo para el Aprendizaje

Eficaz y de Calidad ha detectado que el aprendizaje basado en el trabajo es esencial. En efecto,

especialmente para las personas poco cualificadas y los inmigrantes, existe una fuerte necesidad de

recibir servicios de orientación eficientes e integrados y de acceder a una formación práctica y a

herramientas. Como ha declarado la OCDE, cada vez es más importante ofrecer oportunidades para

adquirir las competencias que se demandan en el mercado laboral. Pero esto supone un reto en el

contexto de unas necesidades de cualificación en constante cambio.

El proyecto desarrollaría, probaría, adaptaría y adoptaría prácticas innovadoras e inclusivas

relacionadas con nuevas formas de planes de formación práctica con la entrega de web 2.0 y

Recursos Educativos Abiertos. Las herramientas y metodologías que desarrollará el consorcio se

conciben como nuevos enfoques para inmigrantes y trabajadores poco cualificados con el fin de

reducir las disparidades en el acceso y la participación en la educación formal y no formal. Es posible

abordar las diferencias y dificultades en el acceso a enfoques innovadores para inmigrantes poco

cualificados y NEET gracias al uso extensivo de REA y herramientas web 2.0 dirigidas tanto a I-VET

como a C-VET. Los materiales tratan sobre servicios esenciales y de necesidad real como jardinería,

limpieza, ayuda en la cocina, artesanía y productos artísticos.



El 19 de mayo de 2023 Inercia Digital organizó el evento multiplicador en las jornadas de FANTEC

(Escuela de Ingenierías Industriales de la UMA (Edificio de Ingenierías UMA, Arquitecto Francisco

Peñalosa, 6, 29071 Málaga). Esta actividad permitió a las partes interesadas de distintas ciudades

conocer mejor el proyecto, sus objetivos y resultados. En las páginas siguientes se resumen los

hechos más importantes y la evaluación de esta sesión de formación.

Programa y organización del evento

Inercia Digital tuvo la oportunidad de participar en la feria tecnológica celebrada en Málaga cuyo

objetivo era crear un encuentro educativo orientado a la promoción del talento digital y tecnológico.

Por ello, en Inercia Digital pensamos que era la oportunidad idónea para presentar nuestro proyecto

Erasmus+ IP4J, en el que hemos desarrollado una aplicación móvil para dispositivos Android que

pretende introducir un enfoque completamente nuevo en el aprendizaje basado en el trabajo,

proporcionando orientación/orientación profesional y facilitando herramientas prácticas para los

puestos de trabajo más demandados en el mercado.

Una vez recibida la confirmación de que podíamos participar y ser ponentes, empezamos a preparar

el evento. Posteriormente, comenzamos a trabajar en la preparación de los materiales del evento,

como el orden del día, la lista de asistentes, las presentaciones, etc. Del mismo modo, elegimos al

mejor formador posible para esta sesión. Puede decirse que el acto transcurrió sin contratiempos,

estuvo bien organizado y que el espacio de reunión fue suficiente para todos los participantes.

Participantes y lista de asistencia

De acuerdo con lo establecido, Inercia Digital consiguió que 45 interesados de diferentes

organizaciones y ciudades participaran en esta sesión. A continuación puede consultar la lista de

asistentes.











Materiales para el evento de difusión

Durante el evento se presentó el proyecto, sus objetivos, el contexto en el que nació y una

presentación de las actividades y resultados del proyecto. En la segunda parte de la sesión del evento

multiplicador nos centramos en la app IP4J. Presentamos la app a los interesados y les dimos la

oportunidad de probarla en sus propias manos.

A lo largo de la sesión de formación utilizamos distintos materiales para que los participantes

conocieran mejor el proyecto. Principalmente, utilizamos la siguiente presentación. Los recursos

utilizados fueron:

● Presentación del proyecto:

https://docs.google.com/presentation/d/1mmbe9m-oKaNbKd8Hjs_sGpNDD0vXsbiG/edit?us

p=sharing&ouid=101519282944971145315&rtpof=true&sd=true

● Página web: https://ip4j.eu/

https://docs.google.com/presentation/d/1mmbe9m-oKaNbKd8Hjs_sGpNDD0vXsbiG/edit?usp=sharing&ouid=101519282944971145315&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1mmbe9m-oKaNbKd8Hjs_sGpNDD0vXsbiG/edit?usp=sharing&ouid=101519282944971145315&rtpof=true&sd=true
https://ip4j.eu/


● Página de Facebook: https://www.facebook.com/ip4j.eu

● IP4J app: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.inerciadigital.ip4j

Imágenes del evento de difusión

En esta sección puedes ver algunas imágenes que se tomaron durante el evento de difusión.

https://www.facebook.com/ip4j.eu
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.inerciadigital.ip4j








Difusión del evento

A continuación se detallan los posts de difusión que se han realizado sobre este evento por parte de

Inercia Digital.









Conclusión

En resumen, el evento de difusión estuvo muy bien organizado e involucró a los participantes

en un nuevo círculo de aprendizaje.


